Jeu vidéo, un secteur en pleine
croissance !

20 m 19,9 m
de consoles de consoles
% de salons portables
des foyers francgais sont équipés de consoles de jeux de salon en 2016

70 4% 46,

hommes femmes
des Francais jouent occasionnellement

Une activité qui
touche pres de
2 Francais sur 3.
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