223 - Figure ( cyclope , en pied , nu , biton , poisson , montagne ) -

224 - Figure ( humain fabuleux , assis , sans téte , nu , plante ) -

225 - Figure ( humain fabuleux , assis , oreille ) - plante -

226 - Figure ( sciapode , assis , nu , préhension ) -

227 - Figure { cynocéphale , en pied ,nu ) - .

228 - Scéne ( siréne poisson , tentation , homme , barque , mer ) -

229 - Représentation animaliére ( basilic ) -

230 - Représentation animaliére ( phénix , feu ) -

231 - Figure ( homme : phytomorphe , en pied , nu ) -

232 - Représentation végétale ( végétal fabuleux : arbre , reproduction animale , mouton )} -
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14. ETRE IMAGINAIRE*

i4.1. Etre de raison

14.1.1. Figure géométrique
cercle
figure cruciforme
4 Croix ancrée
croix ansée
croix gammée
Croix grecque
croix latine
croix de Lorraine
_croix de Malte
" croix papale .
croix pattée e
croix potencée '
croix de Saint-André
croix en tau
 croix tuflée
ovale
polygone
triangle
carré
© losange

'14.1.2. Signe alphabétique
= alphabet

14.1.3. Signe symbolique
signe mathématique
chiffre

14.2. Etre fantastique®

14.2.1. Etre fabuleux*®
humain fabuleux*
cyclope
fée
ogre
sciapode

Etre imaginaire - différent des étres mythologiques (18.) ou
imaginaires (23.) individualisés et identifiés

Etre fantastique - étre animé ou objet insolite créé par
"imagination humaine, en référence ou non 4 une réalité

Etre fabuleux - 8tre dont I'espéce, identifiable, désignée par
un terme propre, fait I'objet de croyances légendaires ; les
étres fabuleux interviennent dans la tradition orale ou écrite

humain fabuleux - étre dont les caractéres morphologiques
¢t les comportements se différencient de ceux des hommes
sans emprunt & d’avtres espéces

animal fabuleux - animal imaginaire, hybride ou non, que
a tradition a tenu pour réel

basilic - téte et poitrail de cog, queue de serpent

chimére - téte et poitrail de lion, ventre de chévre, queus de
dragon, crache souvent des flammes

dragon - ailes, griffes, queue de serpent
tarasque - dragon amphibie des légendes provengales
¢ griffon - corps de lion, ailes et téte d’aigle, griffes

14.

animat fabuleux*
basilic*
chimére*
dragon*
tarasque*
le griffon*
hippogriffe*
hydre*
licorne*®
phénix*
vouivre*®
végétal fabuleux
hybride fabuleux*®
centaure
cynocéphale
siréne
siréne oiseau
siréne poisson
siréne serpent
sphinx
extra-terrestre
putio = putti
142.2. Hybride®
anthropomorphe®
phytomorphe*
zoomorphe*®
14.2.3. Etre mono ou polycéphale
monocéphale*
polycéphale
bicéphale
tricéphale
14.2.4. Objet fantastique
objet imaginaire
objet fabuleux
14.2.5. Métamorphose

hippogriffe - ailé, moitié cheval, moitié griffon

hydre - serpent & sept tétes

licorne - corps de cheval, corne unique au milieu du front

phénix - oiseau qui renait de ses cendres

vouivre - sorte de serpent, appelé aussi guivre

hybride fabuleux - espéce 1égendaire d’hybrides animaux et

humains

Hybride - toute représentation d’étre animé réunissant des

¢léments d’espéces différentes et ne constituant pas une

espéce fabuleuse

anthropomoerphe - hybride comportant des parties humaines

quelle que soit leur importance relative ; oie 4 téte de femme

sera notée Figure ( oie : anthropomorphe , femme )

phytomorphe - hybride & caractéres végétaux dominants

zoomorphe - hybride animal, comportant ou non des élé-

ments végétaux

monocéphale - une seule téte pour deux ou plusieurs corps
Représentarion animaliére ( lion : monocéphale }
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