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Objectifs scientifiques
Convergence entre réel et virtuel
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Convergence entre mondes réels et virtuels

           Mesurer / Modéliser

        Afficher / Synthétiser

réel virtuel

Numérique

 Monde réel : 

 Lois de la physique et de l’optique

 Caractéristiques des capteurs (dont l’œil humain)

 Mondes virtuels : modèles et algorithmes

interactions lumineuses

Optique
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Convergence entre mondes réels et virtuels

           Mesurer / Modéliser

        Afficher / Synthétiser

réel virtuel

Numérique

Approche globale et spécialisée des interactions lumineuses

 Monde réel : 

 Lois de la physique et de l’optique

 Caractéristiques des capteurs (dont l’oeil humain)

 Mondes virtuels : modèles et algorithmes

interactions lumineuses

Optique

Distance réduite
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Équipe projet MANAO
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Partenariat Optique et Numérique

Domaine d’applications 

– Arts numériques

– Archéologie et muséographie

● Acquérir, reconstruire et explorer le patrimoine

● Nouvelles scénographies attractives pour les musées

Géométrie, Propriétés lumineuses et de 

réflexion/transmission, Simulation de la propagation de la 

lumière, Animation et style

Acquisition – Modélisation – Rendu 
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Arts numériques
Modélisation et synthèse

2
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Modélisation et caractérisation : matériaux

●   Exemple : modélisation et édition des reflets

- 7

● Exemple : caractérisation et modèle de matériaux

Reflet initial Reflets édités Autre direction de lumière Autre vue Matériau brillant

Raw imageReal setup
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Aller vers la communication
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calcul d’éclairage classique calcul d’éclairage avec exagération
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Archéologie et Muséographie
acquisition et visualisation

3
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Aller vers les arts et la communication
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Modèle 3D du buste d’Isis (phare d’Alexandrie)
Acquisition par le CEAlex et Archéovision

matériau classique matériau illustratif
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Phares : musée de la marine (Paris)
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Réalité augmentée spatiale A
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● Du prototype au musée
– Monde réel comme 

support de projection
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● Du prototype au musée
– Monde réel comme 

support de projection
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Partenaires 
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Archéovision UMS 3657 - SHS 3D

– Développe l'usage de l'imagerie 3D dans le domaine des SHS

– TGIR Huma-Num (consortium 3D) – préservation 3D pour les SHS

Archéotransfert

– Cellule de transfert d’Archéovision

– Acquisition et modélisation 3D labellisés pour les SHS 

Musée ethnographique de l’université de Bordeaux

– Collections vêtements asiatiques du XIXème siècle

– Projet d’acquisition, pérennisation numérique et restitution.

Projets en cours de démarrage

– Musée des médailles, Musée d’aquitaine, IFAO, …



manao.inria.fr

MERCI

xavier.granier@inria.fr
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