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‣ Constat de départ: 
‣ La main est: 
‣ un capteur et actuateur très sophistiqué 
‣ trés peu exploitée pour l’interaction (action 

très primitives et normées, presque pas 
utilisé pour le retour d’information) 

‣ l’interaction doit être située 

‣ but de MINT: aller vers une meilleure utilisation de 
la main pour interagir avec la machine (quels outils 
logiciels et matériels? pour quelles tâches? quelles 
techniques d’interaction) 

‣ l’équipe a deux particularités: 
‣ pluridisciplinaire (génie electrique, IHM et RV), 6 

permanents, entre 10 et15 non permanents 
‣ multi-applicatifs, dont l’art  

MINT 
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En cours

‣ Explorations fondamentales : 
‣ Dispositifs à retour tactile 
‣ Interaction de présentation  
‣ Interaction privée 

SpinOff 
GoTouchVR 
(au CES 2017)

Hap2U SME
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long paper @ ACM ISS 2016

En cours

‣ Explorations fondamentales : 
‣ Dispositifs à retour tactile 
‣ Interaction de présentation  
‣ Interaction privée 
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long paper and  (awarded) demo  @ ACM ISS 2016

En cours

‣ Explorations fondamentales : 
‣ Dispositifs à retour tactile 
‣ Interaction de présentation  
‣ Interaction privée 
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P. De Chalendar, S. Degrande, L. Grisoni, « FreeHands », 
IEEE InfoVis (art Track), Chicago, 2015

 @ Experimenta (grenoble) in oct. 2016 (6000 visitors)
En cours

‣ Explorations fondamentales : 
‣ Dispositifs à retour tactile 
‣ Interaction de présentation  
‣ Interaction privée 
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En cours

‣ Explorations fondamentales : 
‣ Dispositifs à retour tactile 
‣ Interaction de présentation  
‣ Interaction privée 

long paper & demo @ ACM CHI 2017
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projets liés à art/culture
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‣  Le projet ID: un opéra:  
‣ composé par Arnaud Petit,  
‣ écrit pas Alain Fleischer,  
‣ implique des musiciens, une 

soprano, un mime et un 
avatar numérique 

‣ le mime contrôle en live 
l’évolution de l’avatar 

‣ première prévue à Montréal en 
oct. 2017  

‣ collaborations académique:  
‣ Numediart (Mons, BE),  
‣ MacGill (CIRMT, Canada),  
‣ MINT (INRIA Lille) 

proposition d’un outil 
interactif à faible agentivité 
perçue 

projets liés à art/culture

la première sera (normalement) aussi un support d’expérimentation scientifique !!!
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laurent.grisoni@inria.fr 

Merci

(© S. Cotin)


