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Environnements	
  capturés	
  

•  Kinect,	
  photos	
  +	
  vision	
  par	
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Environnements	
  capturés	
  

•  NavigaAon,	
  modificaAon,	
  ré-­‐éclairage	
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Environnements	
  capturés	
  

•  Décors	
  de	
  jeux	
  vidéos	
  

	
  
•  Visite	
  personnalisée	
  de	
  musées	
  virtuels	
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Dessin	
  numérique	
  

•  Rendre	
  le	
  dessin	
  	
  
accessible	
  aux	
  débutants	
  

•  Faciliter	
  le	
  travail	
  	
  
des	
  professionnels	
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Aide	
  à	
  la	
  pra%que	
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Traitement	
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Analyse	
  du	
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Modélisa%on	
  par	
  le	
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Difficulté:	
  collecte	
  de	
  données	
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