GallicaSnoop

Projet de collaboration BnF / Inria / Ina
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Le projet

“Développer et implanter dans Gallica, la bibliotheque numérique de la BnF
et a minima dans Gallica Studio, son laboratoire numérique, un prototype
expérimentant un outil de recherche iconographique interactif”

“Le probleme majeur est que les entités visuelles d'intérét pour les
utilisateurs ne sont pas connues a l'avance. De plus, le coGt humain de
constitution d'une base d'apprentissage supervisée de milliers

d'entités visuelles potentielles est un frein majeur.”

“Implémenter dans Gallica des méthodes de recherche interactive
permettant a un utilisateur de créer a la volée des modeles d'entités
visuelles personnalisées et de pouvoir ensuite les partager avec la
communauté des autres utilisateurs.”
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Point de départ: Snoop

Moteur de recherche visuelle
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Snoop: Principe
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Snoop: Principe
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Snoop: Comment ¢a marche ?

Extraction de descripteurs visuels
Représentation compacte (hachage) des descripteurs
Index et recherche probabiliste générique avec controle de qualité
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Snoop: Architecture a plugins
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Snoop: Démonstrations

o Recherche de logos




Snoop: Découverte de contenus

Objectif: Découvrir automatiquement des images diffusées a travers
différents média (aFP, sites web, chaines de TV, ...).
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Snoop: Hiéroglyphes

Objectif: Identifier un hiéroglyphe a partir d’'un

dessin a2 main levée

Alpha=0.85
Query Expansion=QE_NONE
nbDesc=706

file:///user/jclombar/home/Datasets/Hiero/dessins/caffe_demos_uploads/2015-11-23_09:41:38.673209BLA.png
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Snoop: Baleine

Objectif: Identifier des individus a partir de photos de caudales
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2L Pl@ntNet powered by Snoop

Machine Learning

Biodiversity Data 1/
A +P

13 million downloads

40-100K users per day

13 languages

200+ countries

25K plant species

| 115 million identification requests

Nature watchers

4 permanent researchers
25 Tb of data 3 PhD students
10 servers ‘ 2 post-docs
50 APl user accounts ’ 4 research organisms:
@8“P CIRAD, Inria, INRA, IRD

https://plantnet.org
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S Pl@ntNet infrastructure
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GallicaSnoop :
Bouclage de pertinence

Permettre a l'utilisateur de définir interactivement des classes visuelles

Initial search or User selection
random display

New search based on Update ground truth
selected samples « + SVM classifiers
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GallicaSnoop: Démonstrations

Extrait de la base d’images Gallica

e 1 million d’'images

1 semaine % de téléchargement (web)

3h de calcul des descripteurs (sur un portable...)
10 min de calcul de I'index

20ms / requéte externe

Récupération des méta-data (annotations existantes)
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Et ensuite ?

Dans le cadre des conventions Ministere de la Culture-Inria
BnF : GallicaSnoop

e nouvelles méthodes de bouclage de pertinence (sélection, ...)

e description a partir de réseaux appris sur les images de Gallica:
o a partir des vérités terrains générées par boucle de pertinence
o intégrer les résultats du projet CIP dans Snoop

Ina : SnoopVideo
Adapter la boucle de pertinence a la vidéo :

e sur plus de 100 000 heures de vidéos,
e création de bases de connaissances par des documentalistes.
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A plus long terme

o Evaluation quantitative de la recherche interactive
e Installation de GallicaSnoop en salle X a la BnF
e Intégration de Snoop dans les workflows de la BnF et de I'Ina

Et bien sar, ouvrir ces technologies
aux autres museées, instituts, ...
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Merci |

alexis.joly@inria.fr jean-christophe.lombardo@inria.fr obuission@ina.fr
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