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—— 12 - Massif occidental

—— 14 - Réfectoire

4 - Tour d'angle 10 - Logis des hotes

11 - Infirmerie
8 - Logis de I'abbé

3 - Poudriere

—— 9 - Grange et Greniers

— 2 - Centre de conservation et d’'études archéologiques




Historique
1076 : charte de fondation
Xllle siecle : chantier gothique
XIV-XVe siecle : fortification
1567 : siege des Huguenots
1790 : manutention militaire
1805 — 1825 : démantelement et occupation
militaire
1875 : classement MH
1969 : cession a la Ville de Soissons
Depuis les ‘80 : base INRAP, CEPMR, CIAP, Arsenal
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gravure du chanoine Barbaran (1673)



Le projet

Budget

Comité scientifique
AMO

Prestataire



Art Graphique
& Patrimoine.

INNOVATION, EXPERTISE, PASSION

. Une PME depuis 25 ans leader francais de la

numérisation du patrimoine culturel.

. 3 poles d’activité : le relevé 2D et 3D des monuments
historiques, la numérisation d’ceuvres d'art et la

médiation touristique et culturelle.

. Une équipe pluridisciplinaire de 25 spécialistes du
patrimoine (tailleurs de pierres, architectes,
géomeétres, historiens de I'Art, archéologues,
concepteurs multimédias, développeurs
informatiques...) qui maitrise la chaine compléete de la

valorisation numérique du patrimoine.

. Plus de 2000 références dans les monuments
historiques et les ceuvres d’'art en France et a

I'étranger.
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. Une entreprise labellisée EPV
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Art Graphique
& Patrimoine

NOS COMPETENCES

RELEVES 3D NUMERISATION 3D 3D ET MEDIATION

PRESENTATION COMPETENCES PROJET ©000000000000000000000000000000000000000000000



Art Graphique
& Patrimoine

ETAPES DU PROJET
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TRAITEMENT MODELISATION 3D CaLcuLs 3D ET
COMPOSITING

RELEVE 3D
NUAGE DE POINTS _

PRESENTATION COMPETENCES PROJET ©000000000000000000000000000000000000000000000
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Art Graphique
& Patrimoine.

VISITE VR 3D TEMPS REEL

ECRAN TACTILE

FILM 3D

LA TECHNIQUE :
Modélisation 3D et mise en texture
Développement d’application en 3D temps réel
Définition d'un parcours de visite

Définition des points d’information pédagogique

PRESENTATION COMPETENCES PROJET ©000000000000000000000000000000000000000000000









Fréquentation

1315 visiteurs en 69 jours d’ouverture depuis
le 13 juillet (moyenne de 19 pers/jour)

Gratuité

Meilleures fréquentations les jours fériés (le
15 aolt : 59 visiteurs)

Chute de la fréquentation a partir de mi-
octobre



Questionnaire d’enquéte
438 réponses

« Comment avez-vous eu connaissance du
dispositif ?

B bouche a oreille
H presse

M site internet

B musée/arsenal
m CIAP

M autres

M sans réponse

Réponse « autres » : par
hasard, en passant devant ou
encore par flyer/affichage




Des visiteurs de tous les ages

17,12%
23,52%

B -de25ans
M 25-35 ans
W 35-45 ans
18,26% M 45-55 ans
M 55-65 ans
WmeS5et+

15,07%

17,58%




Des visiteurs d’origine tres locale

M Soissons

B Grand Soissons

M Aisne

M Picardie

13,47% 28,77% M Hauts de France

H Paris-région parisienne

I Autres départements

12,56%

m DOM-TOM
14,16% Etrangers Europe

I Etrangers reste du monde

14,38%

7 non précisé



Une expérience de 15 a 30 minutes

B moins de 5 minutes

13,01%

B de 5 a3 15 minutes

36,53%
i de 15 a 30 minutes

B plus de 30 minutes

47,72%

M sans réponse




Des impressions positives

- Surprenant
- Intéressant
- Décevant

- Sans intérét

32,88%

20,09%

45,89%

B Surprenante

M intéressante

M les deux (surprenant et

intéressante)

MW décevante

W sans intérét

I sans réponse



Questions ouvertes : I'essentiel des remarques

.Les plus :

Immersion dans une époque
Convivialité, accueil

Gratuité

Facilité d’utilisation

. Les moins :

Bugs des commentaires

Tres pixélisé, couleurs décevantes
Fait mal aux yeux

Manque d’animations, de détails
Pas de parcours, pas de « fin »

. Les améliorations demandées :

Les couleurs

Les détails

La qualité des images

Ajouter de la vie, des personnages, de l'interactivité

Permettre I'acces a tous les batiments, pouvoir monter dans les tours
Prévoir des commentaires en plusieurs langues




Perspectives

- Exploitation payante

- Réalité augmentée (tablettes)
- Traduction anglaise

- Enrichissement des détails





