Marion Kalt, directrice du service Patrimoine de la ville de Creil
Manon Poing, régisseuse des collections

6 mes journ®es do Qulturelet mumériqug» o
Appel a projets 2017 « Applications et dispositifs culturels
numeriques innovants »

7 décembre 2018




Deux espaces

A Maison Galléluillet
A Maison de la Faience

Une équipe

A 2 agents en conservation
A 4 agents en médiation

De nouveaux objectifs

A Développer les publics famille et ados
A Proposer une activité ludique et amusante
A Proposer une redécouverte du musée
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Un escape game ?

Jeu do®vasi on

A Concept provenant de jeux vidéos japonais

A 1% salle grandeur nature & Kyoto en 2008

A Premiére salle en Europe en 2011, & Paris
en 2013

© ToshimitsuTakagR004

A Prés de 300 salles en France

Concept

A Résoudre des énigmes
A Dans un temps imparti
A Et sortir !
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Le Secret

La genese du projet
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> chefs de projet
Marwan> Louise > Tatiana > Manon

> développement en équipe
> prestataires pour les ajouts numeriques

NSEU U

Le projet en quelques dates
2016: idéedujelcRS ISt 2LILISYSy (i RY
2017 : création des énigmes | appel a projet i
2018 : deéveloppement numérique | finalisation et tests 1

lancement du jeu > prolongations '

o




Histolire Creil. Juin 1913

La famille Gallé-Juillet est en émoi,
leur fils chéri, Maurice, 17 ans, est
atteint de troubles physiques et
psychiques inexplicables. Maux de
téte, insomnies, inquiétude rongent
| 6adol escent, pour
pr ®sences fant omat
lui, comme un lourd secret de famille.

Berthe, sa m re soil
guand elle fait part de ses craintes a
son époux, Auguste, celui-ci reste
évasif. Saurait-i | guel gue
voudrait pas avouer a ses proches ?

Arriverez-vous a aider Maurice a
trouver | 6origine
maux et a percer le secret de la famille




Des enigmes varies

AEnigmes physiques
‘%Mewg J Pysi
AEnigmes numériques

égfam s 4 moll opuiy

et
&M-u <




Réalitée augmenteée

Superpositiond 6 ® | ® insonaresvideo ... T a la réalite

A Matériels : tablettes tactiles (Ipad) et smartbeacon

A Création en résidence : tournage de vidéos et prises de vue ; développement de 5
modules numériques

A Intégration scénaristique
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Réalitée augmenteée




Mapping

Projection murale visuelle et sonore

A Réalisation par Julien Appert, vidéaste, et
tournage avec Valérie Fernandez de la compagnie
Le th®©tre de | Oautre ctt

A Rédaction du scénario et définition des objectifs




Organisation

Séances du 18 juillet au 1°" septembre (9 par semaine)
Réservation par teléphone, mail ou facebook

agent mobilis® pour | 6accuei l (6 age
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Communication

A Affiches et flyers diffusés par voie
postale, mailling et web

A Facebook

A Partenariat avec
Tourisme Creil Sud Oise

A Presse

—

60MINUTES
POURDEGOUVRIR LE SECRET

DE] '_;QAA}SO;I GALLE-JUILLET ET S’EN ECHAPPER !
MUSEE GALLE-JUILLET »

© 03442951500 www.facebook.com/museegallejuillet

OFFICE DU TOURISME CREIL SUD OISE

®03751901 76 @ www.facebook.com/ creilsudoisetourisme

®
TARIF: FORFAIT DE 406 PAR SEANCE e =y CBZ
DE 3 A5 JOUEURS e | [L =




Communication

Creil : menez I'enquéte au coeur du musée

2 » fle-de-France & Oise ~ Ocse | Julien Heyligen | 19 juillet 2018, 10041 | MA] - Bjuilet208 202 | § W ® ©
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Un escape game, un jeu de piste en forme
d'enquéte, vient d'étre lancé a la maison Gallé-
Juillet. Les joueurs résolvent les énigmes au
milieu des objets d'époque.



ESCAPE GAME

000

T

293 JOUEURS
Le + jeune : 6 ans
Le + agé : 69 ans
43% > 35 ans

41% < 20 ans

67 EQUIPES

46 séances / 61
Complet le 10 aolt
3 équipes test

PROVENANCE
GEOGRAPHIQUE
75% - Oise

25% - Aisne, Somme,
région parisienne

)

3477 MINUTES DE JEU

Le record : 43 minutes
Les moins bons
secondes avant la fin

COMMUNICATION
25% -
22% -

via Facebook

*sur 115 réponses

PROLONGATIONS

21 séances
94 joueurs
Complet au 16 octobre

: quelques

via amis et famille



Belle découverte ! Tres bonne immersion dans le
contexte historique. Bravo !

Joali pass® un super moment gr ©ce 7 Vv
Merci pour tout ce travail !

Meilleur anniversaire de ma vie

Super, on dirait que coOest r ®el et on n
pas le temps passer, merci pour ce
moment Parfait ! Excellente expérience !
Bravo !
Cbest Dbien et marrant, est
qudil y a un vr ai FEfCiafonsayus ppur votre

travail, sympathie et pour vos
activités



Merci de votre ecc




