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Compte tenu du développement et de l'élargissement de 
l'écosystème de la création artistique en environnement 
numérique au cours des dernières années, il est indispensable de 
mieux soutenir et accompagner sa montée en puissance. Une 
première étape a consisté à identifier avec les participants 
l’ensemble des problématiques inhérentes à ces formes artistiques 
transdisciplinaire et hybride. La problématique a donc été la 
suivante :
Comment dynamiser un passage à plus grande échelle dans la 
structuration de l’écosystème de la création artistique en 
environnement numérique ?
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3. L’évolution des lieux aux usages, pratiques spécifiques à la création en 

environnement numérique

4. Renforcement de la diffusion et plus de visibilité des œuvres en environnement 

numérique

5. Le financement des oeuvres

6. Formation et professionnalisation des acteurs de la création







Axe 1 : 

collection et 

conservation 

des œuvres
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PASSAGE À L’ACTION
Les résultats du groupe de travail constituent une première structuration des opportunités à étudier afin 

de soutenir la création artistique en environnement numérique. Les priorités indiquées ci-dessous, sont 

celles exprimées par les participants au groupe de travail. 

SUITES DE LA DÉMARCHE

ACTION DÉJÀ INITIÉEACTION À INITIER 
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DÉFINIR UNE STRATÉGIE 

DE CONSERVATION

DÉFINIR UNE MÉTHODE 

D’ARCHIVAGE

Axe 2 : 

partage et 

mutualisation 

des 

ressources

Axe 3 : 

évolution des 

lieux 

Axe 4 : 

diffusion et 

programmation 

des œuvres 

numériques

Axe 5 : 

financements

Axe 6 : 

former et 

professionnalis

er

PRIORITÉ 1 PRIORITÉ 2 PRIORITÉ 3

LANCER DES AAP POUR 

MUTUALISER 

METTRE EN PLACE DES 

SOLUTIONS « OPEN 

SOURCE »

TRANSFORMER 

L’ARCHITECTURE DES 

LIEUX

ORGANISER UN 

HACKATON SUR 

L’ÉVOLUTION DES LIEUX
INTÉGRER LES 

NOUVELLES PRATIQUES 

DANS LES LIEUX 

EXISTANTS UN ZKM EN FRANCE 

(PAS DE CONSENSUS)

CRÉER UN PÔLE DE 

RESSOURCES

STRUCTURER LE RÉSEAU 

DE DIFFUSION 

SOUTENIR LES 

STRUCTURES QUI 

DIFFUSENT LA CAEN

FINANCER LES ARTISTES 

ÉMERGENTS

FINANCER L’ADAPTATION 

DES LIEUX

METTRE EN PLACE UN 

SOCLE DE FORMATION 

COMMUN POUR LES 

CRÉATEURS 

INCITER LES STRUCTURES 

A SE FORMER AUX ENJEUX 

DE LA CAEN

UN LABEL HYBRIDE

(PAS DE CONSENSUS)

CRÉER UN 

OBSERVATOIRE DES 

USAGES DU NUMÉRIQUES 

DANS LA CREATION

ADAPTER LES GUICHETS 

DE FINANCEMENTS
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Création d’une coopérative nationale de ressources et de compétences pour les arts hybrides en environnement 
numérique, à même de permettre un passage à plus grande échelle du soutien à la réalisation de projets de 
création. Il pourra notamment permettre l’identification et la coordination des compétences et ressources à 
l’œuvre dans les territoires.
Objet : 
➢ Incubateur de projets artistiques en environnement numérique
➢ Ressourcerie (technologique, juridique, etc.)
➢ Acculturation/formation (artistes, lieux, producteur etc.)
➢ Laboratoire d’observation et de prospectives des usages des technologies dans la création artistique en 

environnement numérique 

Calendrier :
➢ Janvier à juin 2023 : mission de préfiguration du pôle confié par la DGCA au consortium Chimères
➢ Juin 2023 : séminaire avec une quarantaine de professionnels et des conseillers/chefs de pôle en DRAC
➢ Septembre 2023 : présentation des recommandations pour arbitrage du DGCA
➢ Octobre 2023 : formation lors des plénières conseillers DRAC Création 
➢ Fin 2023/Début 2024 : mise en place d’une préfiguration

°

Structuration des écosystèmes territoriaux de la création artistique en environnement numérique dans le cadre 
de l’AAP « innovation numérique » de France 2030 

Par nature transdisciplinaire et trans-sectorielle, cet écosystème détient un fort potentiel d’innovation 
(technologique, artistique, méthodologique, pédagogique, culturel etc.). En effet, les technologies développées 
dans le cadre de la création de projet artistique détiennent des potentiels d’usages et de commercialisation en 
dehors du champ artistique et culturel (par exemple le développement de technologie hologramme grâce à un 
spectacle de « théâtre holographique », développement d'applications de technologies de capture des 
mouvements du geste grâce à une œuvre chorégraphique). 

Le dispositif pourra ainsi accompagner des écosystèmes de pointe dans le développement de solution numérique 
participant à la production et à la diffusion d’œuvres hybrides, qui relient espaces physiques et numériques par les 
écritures artistiques numériques innovantes. L’enjeu portera sur la montée en compétence des artistes, des 
développeurs technologiques et des acteurs de la production et de la diffusion artistique, sur la mutualisation et le 
partage de ressources (technologique, juridique, méthodologique, etc.) ainsi que l’expérimentation et la large 
diffusion ces d’œuvres « arts technologies ». Cette dynamique pourra permettre le développement et l’articulation 
avec la structuration d’un écosystème de ressources et de compétences sur les arts hybrides numériques.

Cet axe a été intégré au résumé exécutif de l’AAP « innovation numérique » de France 2030 qui est en cours 
d’arbitrage.
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Plan de transformation des espaces physiques et numériques des lieux de création et de diffusion pour les 
adapter aux nouveaux formats d’œuvres, de modes de représentations, de formes de relations aux publics, et 
ce, à l’aune de la transition écologique.

A l’instar notamment du grand plan de numérisation des salles qui avait été lancé par le centre national du cinéma 
(CNC), il s’agirait de répondre à l’enjeu d’adaptation des lieux de spectacle vivant et des arts visuels à l’accueil de 
formes hybrides, que ce soit dans leurs espaces physiques (espace de création, de représentation) comme 
numériques (site internet, double numérique, métavers, plateforme de diffusion en ligne etc.). Pour ce faire, un « 
hackathon des transitions » (type museomix5) à l’aune également des défis de transition écologique pourrait être 
organisé courant 2023 dans un ou plusieurs lieux pilotes avec des équipes pluridisciplinaires (artistes, équipes lieu, 
designers, architectes, publics, technologues etc.) pour imaginer la transformation de leurs espaces. Les lauréats 
du hackathon pourraient bénéficier d’un cycle de résidences de recherche et d’expérimentation pour éprouver 
leurs projets, les développer et proposer un plan de transformation en 2024 qui servirait de base à un vaste 
programme de transformation des lieux. 

Cette action pourrait être intégrée dans la mesure « lieux innovants » de France 2030.
Si cette mesure n’était pas retenue, cette proposition pourrait être intégrée dans l’AAP « innovation 
numérique » de France 2030.

Accélérer l’acculturation et la formation des agents du ministère sur les projets de création qui font appel aux 
technologies numériques
Calendrier : 
➢ juin 2023 lancement d’une communauté interDRAC-DGCA sur les enjeux d’accompagnement de la création 

artistique en environnement numérique
➢ Date à fixer : RDV communauté interDRAC/DGCA au courant de l’automne
➢ Octobre : plénières des conseillers DRAC
➢ Novembre 2023 : formation « comment accompagner de la création artistique en environnement numérique 

? » à Lyon en parallèle du festival Micro Monde.

Groupe de travail dédié à la question de la conservation et de la préservation des œuvres numériques avec des 
artistes, des professionnels de la conservation et de la création artistique en environnement numérique.
Pilotage DGCA (délégation aux arts visuels et département de la diffusion pluridisciplinaire et des programmes 
transversaux) + SNUM.
Objectif : 
➢ Identifier les besoins en termes de conservation, les actions existantes, les actions à initier.

Calendrier et modalités à définir.
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