La réalité virtuelle et la réalité
augmentée en bibliotheque



Des technologies anciennes

e La réalite virtuelle: 1962
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Des technologies anciennes

* La réalité augmentée: 1965




Technologies immersives: kezako?

Réalité mixte
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Environnement Réalité augmentée Virtualité Environnement
réel (RA) augmentée virtuel

Le continuum réel-virtuel de Paul Milgram et Fumio Kishino (1994)



Des dispositifs variés dans le domaine
de la culture

e Médiation culturelle




Visites patrimoniales




Lecture augmentée
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La RA et |a RV en bibliotheque

La RA: une utilisation plus précoce
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* La RV: une intégration plus lente aux
dispositifs de médiation numérique

Exposition « La Bibliotheque la nuit »



Salle de réalité virtuelle, médiatheque Marguerite
Yourcenar (Paris)




