Jeu vidéo, un secteur en pleine
croissance !

la part des jeux vidéo
francgais progresse 1 9 3 M
dans les ventes mais y )

ne représentent toujours de jeux vidéo sur support
qu’un peu moins de 6 % physique vendus. Le

du total des jeux marché est en baisse
physiques vendus en 2016
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