
« Perception,

Interaction

& Cognition »

03/21/2022-1



1

03/21/2022-2

Contenu visuel,

perception & interaction



Contenu visuel, perception & interaction
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Exploitation des contenus visuels &

perception

SIROCCO

Analyse, modélisation, représentation, compression et communication de données visuelles

(images , vidéo 2D, 3D)
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THOTH

Apprentissage de modèles visuels à partir de données massives Reconnaître des actions

Exploitation des contenus visuels &

perception
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THOTH

Apprentissage de modèles visuels à partir de données massives Prévision d’action, détection d’anomalie

Contenu visuel, perception & interaction

Exploitation des contenus visuels &

perception
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Activités humaines STARS, THOTH and WILLOW project-teams

Recognition of cooking gestures

Recognition of “drinking” activities

Contenu visuel, perception & interaction

Exploitation des contenus visuels &

perception
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RobotLearn

Des robots socialement acceptables

Contenu visuel, perception & interaction

Exploitation des contenus visuels &

perception
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LINKMEDIA

Création et exploitation de contenus explicites entre fragments multimédia

Contenu visuel, perception & interaction

Exploitation des contenus visuels &

perception



03/21/2022-9

Mouvements réalistes (en entrée / en sortie) ANIMA, MIMETIC

Acteurs virtuels dirigés par une narration Déplacements réalistes d’humains virtuels

Contenu visuel, perception & interaction

Interaction & création de contenus

visuels
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Géométrie 3D, modélisation, maillage, rendu GRAPHDECO, MAVERICK, MFX, PIXEL,

TANGRAM, TITANE

Du croquis au modèle 3D Maillage

Impression 3D

Contenu visuel, perception & interaction

Interaction & création de contenus

visuels
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HYBRID

Interaction 3D avec les environnements virtuels, basée sur le corps et l’esprit

Contenu visuel, perception & interaction

Interaction & création de contenus

visuels
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Interaction & création de contenus

visuels

Interactions et interfaces EXSITU, HYBRID, ILDA, LOKI, POTIOC

Contenu visuel, perception & interaction
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ANIMA

Focus automatique, génération de vidéo et recadrage automatique basé sur le contexte

Contenu visuel, perception & interaction

Interaction & création de contenus

visuels
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Robotique



Robotique
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Robotique

Véhicule autonome et conduite automatique

ACENTAURI, CHROMA, RITS
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Drones

ACENTAURI, CHROMA, RAINBOW

Robotique

Robotique
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Cobotique

AUCTUS, RAINBOW, LARSEN

Robotique

Robotique
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Cobotique

ExoTurn - LARSEN

Robotique

Robotique
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HEPHAISTOS

HExapode, PHysiologie, AssISTance et Objets

de Service

• Faible intrusion

• Faible coût

• Consommation énergétique faible

• multi-fonctionnel

• collaboratif

Robotique

Robotique
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HEPHAISTOS

HExapode, PHysiologie, AssISTance et Objets

de Service

• Faible intrusion

• Faible coût

• Consommation énergétique faible

• multi-fonctionnel

• collaboratif

Robotique

Robotique
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DEFROST

Logiciels pour robots déformables

Robotique chirurgicale Robots mous

+
= • Accéder avec une sécurité pour l’anatomie• Faciliter les déplacements dans des espaces contraints

Robotique

Robotique
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Défi DORNELL

RAINBOW, MFX, POTIOC
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Langage, parole et audio

ALMANACH COML

SEMAGRAMMEMULTISPEECH
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Données



Données
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Données

Stocker, organiser, interroger et manipuler des données de toutes sortes,

des plus petites et simples aux plus volumineuses et complexes.
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Données scientifiques

GRAPHIK, LACODAM, ZENITH

Données
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CEDAR, GRAPHIK, MOEX, TYREX, VALDA, WIMMICS

Données

Web/Données sémantiques
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CEDAR, GRAPHIK, MOEX, TYREX, VALDA, WIMMICS

Données

Web/Données sémantiques
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Web/Données sémantiques

CEDAR, GRAPHIK, MOEX, TYREX, VALDA, WIMMICS

Données
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Données hétérogènes/complexes

CEDAR, GRAPHIK, VALDA, WIMMICS, ZENITH

Données
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Données volumineuses/distribuées

CEDAR, MAGNET, TYREX, ZENITH

Données
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Données incertaines

GRAPHIK, LINKS, VALDA, ZENITH

Données
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Données incertaines

GRAPHIK, LINKS, VALDA, ZENITH

Données
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Extraction

et gestion de connaissances

GRAPHIK, LACODAM, MOEX, VALDA, WIMMICS, ZENITH

Données
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Visualisation

AVIZ, ILDA

Données
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Éducation

COATI, COML, CORSE, FLOWERS, MNEMOSYNE, POTIOC, SODA, WIMMICS

Données
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Confidentialité, vie privée

MAGNET, PETRUS, TYREX, VALDA, ZENITH

1
2
3

Trace GPS
Calcul des trajets à vélo

personaldatabase

@travail@domicile

Code de l’employeur
PDMS de l’employé

Bonus écologique auxemployés venant à vélo

Employeur

Services cloud

Difficulté: garantie de sécurité mutuelleL’employeur ne peut pas connaitre les trajets détaillésL’employé ne peut pas tricher

Site de l’employeur

22/60

Données
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Défi iCODA

CEDAR, GRAPHIK, ILDA, LINKMEDIA

Données
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Médiation scientifique

Données



Thank you!
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Follow us on www.inria.fr


