
 



    



 

 

 

 

 

 

 



    



    



    



    

 
1 https://www.culture.gouv.fr/fr/thematiques/innovation-numerique/la-strategie-numerique-du-ministere-de-la-culture 
2  https://www.culture.gouv.fr/fr/thematiques/innovation-numerique/faciliter-l-acces-aux-donnees-et-aux-contenus-

culturels/partager-et-valoriser-les-donnees-et-les-contenus-culturels 
3  https://www.culture.gouv.fr/fr/thematiques/innovation-numerique/agir-pour-des-intelligences-artificielles-ia-

culturelles-et-responsables 
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4  “Non-fungible token”, jeton non fongible. 
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5  Informatique en nuage. 
6  Données ouvertes. 
7 Infrastructure en tant que code. 
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