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141 -
142 .-
143 -
144 -
145 -
- Scéne ( enseignement pratique : arme , soldat : chevalier , armure , épéé ) -

- Scéne biblique ( David , Goliath , combat singulier ) - David ( fronde , béton : berger ) - Goliath ( soldat , hallebarde ,

146
147

148

hallebarde - utilisé dans un sens trés large pour toutes les
armes d’hast terminée par une pointe et munies de fers

latéraux

- Paysage ( Jérusalem , ville : fortification , guerre de sidge , camp militaire , canon }-

Scéne ( sorcellerie , femme : arc , agression , homme , pied : nudité ) - Fond de paysage -

Scéne { chasse & tir , arbaléie , gibier 4 plume , feuillu , épée ) - :

Figure biblique ( Saint Paul de Tarse , en pied , de trois-quarts , lecture , attribut , épée , livre ) -

Figure ( Saint Edmond &’Est-Anglie , en pied , de trois-quarts , sceptre , attribut : fléche )-

Scéne ( guerre de siége , destruction , ville : fortification , camp militaire , tente , canon , boulet ) - cief -

bouclier ) - palais ( Sadl , conversation ) - tente -
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 ARMEMENT - VIE MILITAIRE

1. ARMEMENT

:_.-1 1. Arme

1.1.1. Arme défensive
armure
#cuirasse
boucler
casque

cotte de mailles

.1.1.2. Arme offensive
: arme biologique
arme chimique
arme explosive
bombe
grenade
arme de main
bajonnette
épée
poignard
sabre
arme de coup
hache d’armes
marteau d’armes
massue
arme d’hast
épieu
hallebarde*
lance
pique
arme de jet
arbaléte
arc
fronde
javelot
arme & feu
arme automatique
mitrailleuse
arquebuse
canon
fusil
mousquet
pistolet = revolver
missile
projectile
boulet
fléche
carquois
obus
7.1.2. Machine de guerre
bélier militaire
catapulte
char de guerre
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149 - Scéne historique ( Pépin le Bref , poursuite militaire , Ebroin : roi , cavalerie } -

150 - Scéne ( combat , infanterfe )} -

151 - Scéne ( abordage , marine ) -

152 - Scéne ( assaut , fortification , échelle , cadavre ) -
153 - Vue d’architecture ( destruction , ville , Babylone ) -

154 - Groupe de figures ( allégorie , 1a paix , la guerre , en pied , attribut ) - la paix ( fernme , attribut , agneau , croix , objet
" du culte : figure cruciforme , église ) - la guerre ( homme : soldat , attribut , lion , épée , lance , tour fortifiée ) -

Vie militaire - ne pas oublier de noter, s’il y a lieu, le corps
de I’armée, le type de guerre et I'appellation historique de
la guerre

motte - élévation de terrain, naturelle ou artificiclle, sur
laquelle est édifide une fortification - _
Enseigne militaire - préciser, §’il y a lieu, par drapeat ou
bannidre

bataille rangée - sens large, les grandes batailles aussi bien
sur terre gile sur mer

90

escarmouche - combat entre soldats isolés ou petits déta-
chements

combat singulier - combat entre deux personnes dans le
cadre militaire, distinct de duel

mouvement d’armée - sens large, tout mouvement de troupe,
quelle qu’en soit 'importance

triomphe - réservé & la vie militaire, distinct de apothéose
capture - action de faire prisonnier, distinct de captif et
de enlévement




7. ARMEMENT - VIE MILITAIRE

/2. VIE MILITAIRE*

7.2.1. Architecture militaire
arsenal
caserne
fortification
fortin = blockhaus
fossé
motte*
pont-levis
rempart
tour fortifiée
: iranchée
32, Camp militaire
7.2.3. Armée
2.3.1. Hiérarchie militaire
' état-major
chief militaire
amndral
général
connétable
maréchal
officier
soldat
dégradation

7.2.3.2. Corps de Parmée
artillerie
aviation
cavalerie
école mititaire
gendarmerie
génte militaire
infanterie
infirmerie militaire
intendance
marine
marine 4 moteur
marine a rames
marine & vapeur
marine & voiles
sous-marin
train militaire
transmissions
7.2.3.3. Recrutement

7.23.4. Mobilisation

= 7.2.4. Enseigne militaire*
: étendard -
gonfanon
pennon

P

7.2.5. Laguerre 5.22.1,

7.2.5.1. Type de guerre
guerre civile
guerre coloniale
guerre religieuse
croisade

7.2.5.2. Stratégie
7.2.5.3. Phase de la guerre
7.2.5.3.1. Déclaration de guerre

7.2.5.3.2. Opération militaire
bataille
abordage
bataille rangée*
charge
combat
embuscade
escarmouche®
combat singulier™®
guérilla
guerre de sidge
sape
prise de place
assaut
mouvement d’armée*
poursuite militaire
retraite
aprés la bataille

7.2.5.3.3. Cessation de guerre
défaite
reddition
remise des clés
désarmement
tréve
victoire
triomphe*®
trophée de guerre

7.2.5.3.4. Fait de guerre

capture®
captivité

destruction
massacre
occupation militaire
pillage
résistance

7.2.5.4. Défense passive
7.2.6. Temps de paix

la paix
7.2.7. Manifestation militaire
défilé

prise d’armes
revue

7.2,




